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1. Ansicht Auswerteeinheiten

> Ansicht Auswerteeinheit mit Flachbettscanner

ASA Automatische Scheiben Auswertung
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2. Rechtliche Hinweise
Wir haben jegliche Anstrengungen unternommen, damit die in dieser
Bedienungsanleitung enthaltenen Beschreibungen vollstandig und exakt
beschrieben sind.
Bitte beachten Sie, dass wir keine Haftung fiir eventuelle Schaden oder Probleme
Ubernehmen, die auf lInrem Rechner beim Downloaden bzw. der Installation von ASA
entstehen. Auch wenn die Software im fehlerhaftem Zustand ausgeliefert wurde.
Copyright by FS Ingenieurbliro 2014-01-14

Alle Rechte vorbehalten, einschlief3lich des Rechts, diese Bedienungsanleitung
vollstandig oder teilweise in irgendeiner Form zu vervielfaltigen.

Anderungen des Inhaltes ohne vorherige Ankiindigung behalten wir uns vor.

Stand 01.2014
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3. Download ASA

Die gewiinschte ASA-Version auf der Seite ,Download” von unserer Homepage
http://www.asa-soft.de/download.htm herunter laden.

Startseite Uber ASA Presse Produkte Galerie Download Kontakt Links Impressum

@' utomatische cheiben uswertung

Download

30-Tage Testversion

rieren Sie sich

A-Programms

ASA Professional Vers. 4.0.3.0 svn150 download
WIN 2000 / WIN XP / WIN 7 - 32/64 / WIN 8 - 32/64

ASA Bedienungsanleitung download
PDF-Format

ASA-Flyer download
PDF-Format

DOBE* READER*

Mit der linken Maustaste auf den Schalter ,Download” klicken.

ASA Professional Vers. 4.0.3.0 svn150 download
3

WIN 2000/ WIN XP fWIN 7 - 32/64 / WIN & - 32/64
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http://www.asa-soft.de/download.htm

AnschlieRend ,Speichern unter” klicken

Speichern

Speichern unter

Méachten Sie , ASA inst.exe" (6,99 MB) von ,asa-soft.de” ausfihren oder speichern? Ausfiihren “Spei“c.i'{emmé A Speichern und ausfilfiren
|
. - . . T
Speicherort wahlen und die Taste ,,Speichern® klicken

Downloads anzeigen und nachverfolgen Downloads durchsuchen P

Mame Speicherort Aktionen

% ASA_inst (3).exe 699 MB  Eigene Downloads

asa-soft.de 47% bei 176 KB/s Anhalten Abbrechen

21 Sek. verbleibend

Optionen l Liste laschen ‘ l Schlieen ‘

Nun wird ASA.exe in dem Ordner ,Eignene Downloads auf die Festplatte

gespeichert.
r_o‘g ichern unter

Organisieren = Meuer Ordner

» .0 Favoriten

4 Ml Desktop
* 7 Bibliotheken
>e@ Heimnetzgruppe
4 2 Ernst
. AppData
. CloudStation

i Desktop
* & Dropbox
» @=| Eigene Bilder
> | Eigene Dokumente
. Eigene Downloads
* ! Eigene Musik
> | Bl Eigene Videos

Dateiname:  ASA_inst.exe

|

[S50)

. » Emst » Eigene Downloads

w]

v|#,|| Figene |

[s

m

=]

nloads durchsuchen 2 |

MName

sy ASA_inst.exe

I

EEEE (7]

Anderungsdatum

17.02.2014 15:56

Dateityp: |Anwendung (*.exe)

“ Ordner ausblenden

Speichern

] I Abbrechen ‘

ASA Automatische Scheiben Auswertung
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4. Installation

Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogramms

Willkommen zur ASA Installation

Dieses Installationsprogramm wird nun ASA auf Ihrer Festplatte
installieren.

Es wird dringend , dass Sie alle Wind
beenden, bevor Sie mit der Installation fortfahren.

Falls Sie ASA nichhtallieren mochten, wahlen Sie ‘Ende’,
ansonsten "Weiter' um fortzufahren.

as Programm wird auf folgendem Ort installiert:

C:\Programme\ASA\ASA.exe
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5. Start ASA-Programm

Nach Installation der Software kann das Programm gestartet
werden wie folgt:

1) Uber

2.Danach

N '

Ea
} ;| asa ‘
—_ 5

2) Oder durch klicken des ASA-Icon auf dem Desktop

YerknOpfung mit
ASA.exe

Folgendes Bild zeigt den ASA-Startbildschirm

Datei Info Amsicht Expor/import

T | Auswering |3 Avchng

Sonee

WSV

Emst Lenweber

L

 Ausmetung

: \ * Mehrfachtreffererkennung
Wi X : 2 * statistische Auswertungen
et < * Schitzenverwaltung
= * manuelle Korrektur

= Wettkampfauswertung

= Schussbildauswertung (opt.)

{ wertung

——*Excetimpor/Export

ASA 4.0.3.0 sy 186
1612005 byM Lebmarn:

%
Ext

K3 s &£ m 8 @ » A [PEERRID03 1 doc [K... | IS WETCaoh Excel micht

ASA Automatische Scheiben Auswertung
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6. Registrierung ASA

Bei dem installierten Programm handelt es sich um eine Trial-Version. Dies bedeutet,
dass es sich um eine Vollversion handelt, welche Sie in aller Ruhe 30 Tage lang
testen kdnnen. Sollte Ihnen das Programm zusagen, kdnnen Sie dieses bei uns
freischalten lassen wie folgt beschrieben:

> Installation von CD

1. Wenn Sie das Programm mittels einer CD installiert haben, tragen Sie in
die Zeile ,Seriennummer* die auf der CD mitgelieferten Seriennummer ein.

2. Driicken Sie den Button ,Ubernehmen*
Nun berechnet das Programm anhand der eingegebenen Seriennummer
und der Hardware lhres Computers den sogenannten Lizensierungscode.

3. Diesen Code schicken Sie nun per Mail oder per Post an uns. Wir senden
Ihnen umgehend nach Zahlungseingang den sogenannten Freischaltcode
umgehend zu.

4. Den Freischaltcode tragen Sie nun in die Zeile ,Freischaltcode” ein und
drucken den Button “Registrierung®.

» Installation vom Internet
5. Wenn Sie ASA vom Internet heruntergeladen haben, bestatigen Sie die

entsprechende Frage Seriennummer generieren mit ,a“. Anschlieend
wird eine Seriennummer generiert und der Lizenzierungscode berechnet.

6. Danach weitere Vorgehensweise wie unter Punkt 3 & 4.

ﬁ Registrierung Q@@

Seriennummer

\AB413571 [ED7S |4C13 |9CE3 (143D57877DB4
lBilte hier Seriennummer [befindet sich auf der CD) eingeben und ubermehmen. Ubemehmen I

Lizenzierungscode
2FDBCS14 |1D1@ B3EC 631C EBC2A878824B

Der Lizenzierungscode wird anhand der Seriennummer und lhrer versenden per
Hardware berechnet. Diesen Lizenzierungscode schicken Sie an " Post
uns, wir schicken den Freischaltcode umgehend nach Zahlungs-

: : = O S Versenden I
eingang an Sie zurlick. ¢ e-mail

Freischaltcode

[BDEF936C [5877 [FOCD [9CEZ [163ES3827BB3  egitiern |

Seite 9 von 34
ASA Automatische Scheiben Auswertung




7. Eingabe der Schitzendaten

Sie werden hier aufgefordert, die Daten eines Schitzen einzugeben.
In der ASA Professional ist nach Abschluss der Installation die Eingabe beliebig

vieler Schitzen mdglich.

B3 schiitzendaten El @| E|

Bitte Schiitzendaten eingeben:

Yarname |

MHame |

Bemerkung |

Werein |

| Abbuuch | Ubemehmen
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8. Auswahl des Scanners

Nun werden Sie aufgefordert, den Scanner auszuwahlen

LISy |

aCannerauswan

Bitte den Scanner auswahlen der zur
Scheibenauzwerung benutzt werden zall.

T'w/-Brather DCP-1315w LAN

Benutzersteuerung aktiv

Plustek D28, D430 -
[zymetizcher Einzug-Scanner] ||

Kontrast 0
Helligheit 1]
_.—'" i 1 _/ i _.-’ T
Ahbbruch Test Speichern

In der Scanner-Auswahl haben Sie die Mdoglichkeit, die Kommunikation mit dem
Scanner zu testen. Wenn Sie bereits eine Scheibe eingelegt haben, wird das

Scanergebnis angezeigt. Ist der Test erfolgreich, bestéatigen Sie mit OK.

0k = Scheibe izt komplett erfazst

Abbruch

ASA versucht, den Scanner in eine Auflésung von 256 dpi oder 300 dpi zu
versetzen. Schlagt dies fehl, wird die Scanner-Software aufgerufen.

Dort stellen Sie bitte folgende Parameter ein:
e 24 bit Farbe
e 300 dpl

e Schalten Sie alle Korrekturen aus.

Achten Sie darauf, dass Sie das Scanfenster nicht grof3er als die Scheibe einstellen.
Wabhlen Sie im Zweifel lieber einen kleineren Ausschnitt (siehe Bild).
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- - e e mmmm ... m ... .- ... mmmmm—m-m———m—————————= == o

................................................

Speichern Sie den gewahlten Scanner.

Sofern Sie immer die Scanner-Software benutzen wollen, setzen Sie den Haken bei
,Benutzersteuerung aktiv*.

Cannerauswan

L

Bitte den Scanner auswahlen der zur
Scheibenauswernung benutzt werden soll.

Tw/-Brather DCP-J31 e LAN -

Benutzersteusrung aktiv @

Plustek D28, D430 - |
[zymetrizcher Einzug-Scanner] || !
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9. Schiutzenauswahl

Klicken Sie auf den Button ,Schutze®.

Per Doppelklick kdnnen Sie in der Schutzenauswahl den gewtnschten Schitzen
auswahlen.

EA schiitzendaten le
Schutze] A
Schiitze2 B
Schiitze3 C

Suchen Bearbeiten l

Y arame |.-5.

M ame |5|:hi.jtze1

Bemerkung |

Werein |

Lozchen | Speichern Meu
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10. Auswahl Modus und Einstellungen der Disziplinen
(LP oder LG?*)

Unter dem Reiter ,Auswertung”

|/ Intro @ Auswertung IFEE ﬁhrn::hiy\|

finden Sie die Mdglichkeit, den Modus, die Disziplin LP oder LG sowie die Schiisse
pro Scheibe und die Ringauswertung einzustellen.

» Einstellung Modus

Modus

"whettk arnpf
() Durchgang
{#) freies Schishen

Scheibe

Scheibentyp
Luftgewehr -

Scheiben pro scan
[B] =T«5-er Band ==

Ringauswertung
zehntel Ringe -

Schizze pro Scheibe
Anzahl 1

Andemn

= freies SchielRen

Dabei wird jede Scheibe/Streifen fiir sich ausgewertet.
Scheibentyp sowie Schiisse/Scheibe individuell einstellbar ist.

= Durchgang

Hier kbnnen Durchgange mit mit jeweils 30 oder 40 Schuss
absolviert werden. Wobei jed Serie aus 10 Schuss besteht.

=  Wettkampf

Siehe Kapitel ,17 Ligawettkampf"

ASA Automatische Scheiben Auswertung
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» Auswahl LP;:

Scheibe

Schebentyp
Luftpistale B
Schelben pro zcan
Einzelscheibe

Ringauzwertung

ganze Ringe IEI
Schisze pro Scheibe
Anizahl | H
Speichern

- spbroci—)

» Auswahl LG:

| Scheibe
Scheibentyp
ILuftgewehr _vJ
LG-Scheiben
| 5-erBand L‘

Ringauswertung

Iganze Ringe L]
Schusse pro Scheibe

Anzahl [_j—

Speichern |

Abbruch |

In diesem Fall ist die Auswabhl
» Luftpistole
= Ganze Ringe
= Schisse pro Scheibe =5

Anschliel3end mit der Taste ,Speichern® ibernehmen.

In diesem Fall ist die Auswahl

= Luftgewehr

= LG-Streifen mit 5 Spiegel (5er-Band)
= Ganze Ringe

= Schisse pro Spiegel=2

Anschliel3end mit der Taste ,speichern“ Ubernehmen
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11. Einlegen der Scheiben in den Scanner

Da in ASA eine OCR-Erkennung eingebaut ist, ist das Auflegen der LP-Scheibe bzw.
des LG.Streifens in einer bestimmten Lage nicht vorgeschrieben. D.h. die Scheiben
kénnen auch um 180° verdreht in den Scanner eingelegt werden.
ASA dreht wahrend der Auswertung die Scheiben bzw. Streifen in die richtige Lage,
so dass die Schusse in der korrekten Reihenfolge angezeigt werden.

d
Es ist einzig darauf zu achten, dass die LP-Scheibe , bzw. der LG-Streifen an den xy-
0-Punkt des Scanners angelegt werden.

» LP-Scheibe in Flachbettscanner einlegen

» LG-Scheibe in Flachbettscanner einlegen
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» LG-Streifen in Flachbettscanner einlegen

» LP-Scheibe in Flachbettscanner einlegen

ASA Automatische Scheiben Auswertung
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12. Scheibenauswertung

Wechseln sie vom Reiter ,Intro“ auf den Reiter ,Auswertung®”.

'l .
Iritro AUSWEUNG 37 Archiy
[ivs 18 s rong)

Oder drucken Sie im Intro den Button ,,Auswertung®.

Legen Sie die Schiel3scheibe, die Sie auswerten wollen, an der

,Referenzecke” Ihres Scanners auf. Bitte achten Sie darauf, dass die
Scheibe exakt positioniert ist.

Schiitze

Michael Lehmann

Fur die Auswertung ist unbedingt ein schwarzer Deckel erforderlich.
ﬁv ; Ist dies nicht der Fall, so bekleben Sie ihn mit d-c-fix Selbstklebefolie

Velours schwarz. Diese Folie hat den Vorteil, dass sie matt schwarz
ist und nicht spiegelt.

Schiitze

oy

Auswertung

Luftgewehr
10 Schuss
ganze Ringe

Wettkampf

=

Archiy

Nachdem Sie lhre Scheibe eingelegt haben, schlieRen Sie den
e Deckel, dricken Sie den Button ,neue Scheibe“, und Ihr Scanner

Lot wird die aufgelegte Scheibe scannen.
" Scanner

@ U

neue Scheiben

H

in's Archiv

T

Schutze

Michael Lehmann
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Nach Beendigung des Scanvorganges sehen Sie das Ergebnis auf dem Bildschirm.

Datei Info Ansicht Esport/import

o @ iy
Aiswerting | |~ NN A
ey Erfassungsscheibe 0
--------- - - Nummer: 1 reffer: 6998910 7888
") Scarees L ref e:1,19 mm rechts, 14,09 mm tief
1 ul
/4 Scheibe r 6
- o Bemerkung:
3 schivioson
waamach 3
r Schitze i
Marn A
Modus g
L Originaibild noe
7 g
Scheibe 2
Schwbarin
o
7 Is) 3@ 7 4
o’® N } 6
L 7 »
- .
. e
6 \
® 5 % e 6 =
NS . =% =
4 \ SR
1
Zumtoro &) |4 / @ Ring0.0 |Teiler:9356.4 69989107888 Treffetage:1,19 men rechts, 1409 mm tif

War die Trefferauswertung nicht eindeutig, und es wurden nicht gentigend Schiisse
ausgewertet, werden Sie aufgefordert, Schiisse von Hand zu setzen.

f x|

P Achtung
\_*\r/ Auswertung erkennt zuwenig Treffer |
1 Treffer setzen !

Ja Mein ‘

Durch Dricken der linken Maustaste wird der Schuss auf dem Desktop platziert.
Mochten Sie ihn anschlieBend verschieben, so lasst sich dieses Uber das Kontext-
Menu, das Sie bei gedruckter rechter Maustaste erhalten, bewerkstelligen.

200

M 2 Durch Driucken des Scheibensymbols konnen Sie die
Scheibe in OriginalgréRe am Bildschirm sehen.
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13. Schusse korrigieren / setzen / [6schen

Sollen einzelne Schisse korrigiert werden, so gehen Sie mit der Maus auf den
entsprechenden Schuss. Durch Driicken der rechten Maustaste kénnen Schiisse
verschoben werden. Fur das Setzen neuer Schisse sowie fir die Ldschung
einzelner Schusse gilt die gleiche Vorgehensweise.

manuell setzen

grafisch setzen
7
laschen
6 / /

/
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14. Scheiben ins Archiv speichern

Mochten Sie diese Scheibe speichern, so kdnnen Sie mit dem Button ,archivieren®
die Scheibe mit einem Kommentar in der Datenbank ablegen.

% _alclmeren

Ds Fenster ,Archiveintrag” 6ffnet sich

-] Archiveintrag N0
Bemerkung
Tesl
Draturn
09.08.2014
F —
Abbruch | ! ]S ’

Unter Bemerkung kann ein Kommentar abgelegt werden
und mit ,,ok“ bestatigen
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15. Scheiben aus Archiv lesen und ausdrucken

Um die im Archiv gespeicherten Scheiben auszuwerten, wahlen Sie einen Schutzen
aus. Alle im Archiv befindlichen Scheiben dieses Schitzen werden angezeigt. Uber
die Suchkriterien kdnnen Sie die Scheibenauswahl eingrenzen.

Im linken Fenster kdnnen Sie Scheiben auswahlen, die Sie statistisch auswerten
wollen. Markieren Sie hierzu die gewilinschten Scheiben.

Folgende Pfeiltasten stehen lhnen zur Verfliigung:

j erste markierte Scheibe wird Ubertragen

ﬂ alle markierten Scheiben werden tbertragen

222l | alle Scheiben werden tibertragen

Die Ubertragenen Scheiben erscheinen nun im rechten Fenster und stehen zur
statistischen Auswertung zur Verfugung.

| Automatische ScheibenAuswertung ASA nOe
Datei Info Amsicht Espert/Import

Archiv Jiro @ Ausyeeriung [
| Scheiben im Archiv |

Scheiben dis in die Statsik singshen sollen
Detum
24072014
Sy | 24022014
= eprand Le
55 | 24072014 L

24072014 Lo
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Durch Dricken des Buttons werden die zuvor markierten und Ubertragenen Scheiben
Ubereinander gelegt. Das Gesamtergebnis mit Tendenzanzeige wird am Bildschirm

angezeigt:

Statistik

006

<Durchschnitts
24072014 _
24.07.2014 _2
24.07.2014 _3
24072014 _4
24072014 5

Schiigze10

Treffer: 3310103109359
Trefferlage: 0,93 mm rechts, 0,60
mm tief

Summe; 93

Durchzchnitt: 3,8

Bermerkung:

E Durchschnittstretfer anzeigen

A
=

R —————————

E mit Yorzchau

Auch von Einzelscheiben kann die Tendenz durch Anklicken der Scheiben

bezeichnung (links) angezeigt werden.

Das Ergebnis kann ausgedruckt werden. Hier sind sowohl die Tendenzanzeige als

auch die Einzelscheiben abgebildet.

E Durchachnittstreffer anzeigen

=

E mit Worechau

ASA Automatische Scheiben Auswertung
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Verein
KKSW Neuhausen

Schitze

Ernst Leinweber

E mebnis

Gesamt93
Trefierlage (0,99 mm rechts, 0,50 mm tief
5910109109999

Ringe: 99

8 Summe: 18
- | 0865 mm rech, 188 mmhoch

-8 |-

g Scheibe 3:
: Ringe: 910

B Summe: 19
1,19 mm recht, 0,50 mm tief

s 3

) g Scheibe 5:
: .| Ringe: 99
g 8 | Summe: 18
i - A 0,79 mm rechs, 3,27 mm tief

. - c

8 Auchter Martin Scheibe 1:

Auchter Martin Scheibe:Z | -

Ringe: 1010

Summe: 20
0,89 mm links, 0,10 mm hoch
2

Scheibe: 4:
Ringe: 99

Summe: 18
2,88 mm recht, 1,29 mm tief
4

ASA Automatische Scheiben Auswertung
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Markieren Sie eine Scheibe im Archiv. Durch einen Doppelklick auf die Scheibe
kdnnen Sie die diese auch als Einzelscheibe betrachten betrachten.

Scheiben im Archiv (passend zur Suche)

Daturm Twp =chiitze Bemerkung
24.07.2014  Luftg... LeimweberErnst 1

24.07.2014  Luftg.. LeinweberErnst
24.07.2014  Luftg.. LeimnweberErnst
24.07.2014  Luftg.. LeimweberErmst
24072014 Luftg.. LeimweberErmst
24072014 Luftg.. Leinweber Emnst
24072014 Luftg.. Leinweber Emnst

L e I oy (R U RN [0

Eine Vorschau ist durch Doppelklick auf eine Scheibe mdglich.

Archiv 3

fr.i'-.usschnitt ma:-:imieren\l
e -

Schiisze2

Treffer 1010

Trefferllage: 0,83 mm links, 0,10 mm hoch
Summe: 20

Durchechnitt: 10,3

Bemerkung;
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16. Einlesen von Scheiben aus Dateien

Schiel3scheiben kénnen auch aus Dateien eingelesen werden. Hier sind die Formate
*jpg und *.bmp zulassig.

Wahlen Sie dazu in der ,Scheibenauswertung” ,Bilddatei“.

Auswertung

Wahlen Sie nun

‘ J‘I* Scheibe l

Nun werden Sie aufgefordert, eine Datei auszuwahlen.

Offnen e

Suchenin: | Luftpistole |E| . 5k B

L -
<5

Zuletzt besucht . . i

Desktop £
= ILP_Spiegel1_105jpgi LP_Spiegeld_105.jpg

=}
Bibliotheken

A

e

Dieser PC

@

Metzwerk

Dateiname: |:| f Offnen *

_— . ) - i y |
Dateityi: Bilddateien = | Abbrechen |

T T T T 1] T k] T T [ T

Fur eine korrekte Schussauswertung mussen Sie die korrekte Auflésung des
Bildes angeben (z. B. 300 dpi).
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17. Liga-Wettkampf

Durch Klicken des Reiters ,Wettkampf/Scheibe® gelangen Sie zur Wettkampf-
Auswertung.

|/ Intro x@ Auswertung ‘r‘? Wettkampf IH;H Archiv |

Wollen Sie einen Wettkampf starten, so wahlen Sie die Schutzen aus der
Schitzenauswahl und ordnen Sie die Schiitzen den entsprechenden Mannschaften
Zu.

ZWettkampf Iadeﬁ. Serie:dl Schuss auf 15 Scheiben

Mannschaft 1 (B Einlesan) :/‘r Schitzenauswahl ) Bufstelung Mannschaft 2 (B Einlesan ) :/f Schiitzenauswahl ) Bufstellung
Verein: Verein:
|Name |‘I |2 |3 |Ges. | Zwischenstand | Ges |3 |2 |‘I |Name | |
- 0 0 F S ——
W Autstellung beenden W Autstellung beenden )
Stechen
i p “orschau
7 Wel_ll_(amp[ /L\
beginnen . | | Ausdruck |

Haben Sie eine Mannschatft erstellt, so kbnnen Sie diese speichern und jederzeit
wieder einlesen.

Die Schitzenaufstellung kann anhand der Pfeiltasten gedndert werden.

‘ E}'._:I lozchen ﬂﬂ ~ Auistelung beenden| ‘ |

Danach beenden Sie die Aufstellung der beiden Mannschaften. Hier werden Sie
aufgefordert, die Mannschaften zu speichern. Sollen die Mannschaften nicht
gespeichert werden, so kénnen Sie das Fenster ,Speichern unter® abbrechen. Der
Wettkampf kann auch ohne Speichern begonnen werden.

_/ i
? Wettkampf
beginnen .

Beginnen Sie nun den Wettkampf durch
Benutzen Sie Wettkampfscheiben, so kénnen Sie die Nummerlerung der Scheiben
fordern. Klicken Sie dazu auf ,Ja“.
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<P Mit Wwettkampfscheiben = Mummerierung der Scheiben

Mein |

Sie werden jetzt aufgefordert, einen Schitzen auszuwéhlen, dem die nachste
Scheibe zugeordnet werden soll.

Durch Doppelklick wahlen Sie einen Schitzen aus. Haben Sie zuvor eine
Nummerierung der Scheiben gefordert, so muss sie hier erfasst werden.

Scheibe X

MHurnmer:

k. | Abbrechen

Die Scheibe wird gescannt und angezeigt.

Wechseln Sie nun wieder auf ,Wettkampf/Scheibe®, legen die Scheibe des nachsten
Schitzen in den Scanner und wahlen den entsprechenden Schitzen aus. Sie
werden wieder aufgefordert, die Scheibennummer einzugeben. Diesen Vorgang
wiederholen Sie, bis alle Scheiben des Wettkampfes eingelesen sind.

Haben Sie eine Scheibe irrtimlich dem falschen Schiitzen zugeordnet, kbnnen Sie
die Zuordnung andern, indem Sie den Schitzen auswéhlen, die rechte Maustaste
driicken und die gewtinschte Scheibe einem anderen Schitzen zuordnen.

Die Scheiben, die einem Schitzen zugeordnet wurden, kénnen nochmals betrachtet
werden, indem Sie den Schitzen anwahlen und anhand des Menus, das Sie mit der
rechten Maustaste erhalten, eine Scheibe zur Ansicht auswahlen. Hier kann auch die
letzte Scheibe geldscht werden.

? wettkampf

beenden

Beenden Sie den Wettkampf mit , werden Sie aufgefordert, den
Wettkampf zu speichern.

Speichern Sie hier die Wettkampfdaten, so kdnnen Sie begonnene Wettkampfe
spater fortsetzen.
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18. Exportieren und Importieren von Scheiben- und
Schitzendaten

Alle Scheiben- sowie Schiitzendaten kénnen automatisch oder manuell in eine CSV-
Datei geschrieben werden. Durch Einlesen der gespeicherten CSV-Datei in ein
Tabellen-Programm (z.B. Excel) sind die Daten fur die personliche
Weiterverarbeitung nutzbar.

1. Export der Schussdaten in eine CSV-Datei

C5V-Export

Exportdatei |3schen

Es 6ffnet sich folgendes Fenster.
Datenubertragungsformat automatisch

|E| csv-setup ™ O ﬂ

Wann
{E} autom. nach jeder Scheibenauzwertung

() manuel [per Menue "C5Y-Export”)

Trennzeichen

() Punkt " (=) Semikalan '}
() Kamma ', () Tabulatorzeichen
Exportdatei
Py
C:hTemphazadat. cav L}i
E abbruch y | zpeichemn |
o T

> Wahl der Ubertagungsart wahlen
= Automatisch nach jedem Scan.
» Zeichenwahl zur Trennung der Datenfelder.

*= Punkt (.), Komma (,), Semikolon (;) oder Tabulatorzeichen.

» Wahl des Speicherorts fur die Exportdatei auf der Festplatte:

= Z.B. C:\Temp\asadat.csv.
= Auf “6ffnen” klicken.
» Danach im csv-setup-Fenster auf “Speichern” klicken.
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Ansicht der gespeicherten Datei im Datei-Explorer

Off
nen . (&)
i “ — o
Suchen in: , Temp 5 - & BT
= MName & ‘Datum Typ GroBe Markierungen
o 5 ]
Zuletzt besucht J Autoruns 25.03.2014 21:01  Dateiordner
ScoreBoard 23.02.2014 1048 Dateiordner
- sosmina hcest sl
Desktop 'ﬁ] Schitze.csv 03.05.2014 12:03  Mlicrosoft ..
=1
Bibliothelken
1A
Computer
@
Netzwerk
Dateiname: asadat.csv B %
Dateityp: CSW-dateien (".cav) B Abbrechen |
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Datenuibertragungsart manuell

|I| :sv-she-tup ) O ﬂ
N L&

() autom. nach jeder Scheibenausweartung

Trennzeichen

() Punkt " (#) Semikolon "

() Kamma ', () Tabulatarzeichen
Exportdate

C:ATemphazadat.cev

abbruch | speichern |
N T

Wahl der Ubertagungsart wahlen
= Manuell nach jedem gewlinschten Scan.

Zeichenwahl zur Trennung der Datenfelder.

* Punkt (.), Komma (,), Semikolon (;) oder Tabulatorzeichen.

‘ CSV-Exports P Setup

Exportdatei |aschen

» Bei gewtnschtem Export auf ,CSV-Export® klicken.

CSV-Dateien loschen

T

C5V-Export

» In der Mendleiste auf ,Export/Import* klicken.
=  Auf ,CSV-Exports® klicken.
= Auf ,Exportdatei I6schen® klicken.

ASA Automatische Scheiben Auswertung
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Folgender Warnhinweis 6ffnet sich.

Warnung e

Ch\Temphasadat.csv wirklich laschen 7

l.\'

%f—k—Q!{ Nein |

= Wenn gewinscht, mit ,Ja“ bestatigen

2. CSV-Dateien in Excel exportieren

= Tabellenprogramm (z.B. Excel) starten.

= Auf ,Offnen“ klicken.
= Speicherortauswahlen

@‘1 FERC = E
)
7 offnen

Offnen [Strg+0)

b

H Speichern unter
@ Drucken L4
j’ Varbereiten L4
_ﬂ Senden L4

7 Veréffentlich b
) =4 MErotrentliicnen

Ly .
SchlieRen
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asadat.csv - Microsoft Excel nichtkommerzielle Verwendune
Start. Menu Einfugen Seitenlayout Formeln Daten Uberprufen Ansicht
) o [E=m
(3] | Srzeenumorucn Standard = }5 ﬁ‘ﬂg Standard Gut Neutral Schlecht = I [ 5::;“

5] Ausschneiden

Calibri cjln -[A A

E‘n;ggcnﬁt:f;:Tgbamvaggn [F & [ A || veromden undzenseren + | @+ o o[ £ _ sednote  sTovele [augabe | [nerechnung | [Eingabe _ | ntogen toschen Format )
Zwischenzblage & Schriftart (F) Ausrichtung Ir) Zahl & ¢ Formatvoriagen Zellen
Al hdL Jx | Datum
A B c D E F G H 1 J K L ™M N o P Qa R s T
1 [Datum !ZEI( Schitze.lD  Namel Name2 Verein Scheibe Scheibe.ID  Serie Schussanzah Schuss 1 Schuss 2 Schuss 3 Schuss 4 Schuss 5 Schuss 6 Schuss 7 Schuss 8 Schuss 9 Schuss 10
2 10.06.2014 12:49 47 54 Ernst Leinweber KKSV Neuha 1 o o 10 10 9 9 7 10 8 9 9 9 % 10
B
= Speicherort (z.B. asadat.csv) auswahlen.
= Alle Dateien *.* auswahlen
A~ “ H
,Offnen” klicken
Die CSV-Daten werden in das Excel-Worksheet eingelesen.
@ f)ﬁnen - lil
. » Computer » Lokaler Datentrager (C:) » Temp » - |¢,H Temp durchsuchen p|
Organisieren + MNeuer Ordner - H l@l
[ 2] - i i Datum; Zeit; schitze. ID; Namel
) B 1 Name Daium Typ Cioke ; Name2; Verein; scheibe; schei
. CNYSELPHYCP be. ID; serie; schussanzahl; sc
- J Autoruns 25.03.2014 21:01 Dateiordner huss 1:schuss 2:schuss
. history ) 3;Schu,ss 4;Schu,ss 5; schuss
| el . ScoreBoard 23.02.2014 10:48 Dateiordner 6:5chuss 7:5chuss 8: Schuss
- J UWT 2.2 03.06.2014 20:41 Dateiordner 9;schuss 10
. MotionStudios — . " 10.06.2014;12:49
B Msocache |54] asadat.csv "%06.201412:49 Microsoft Office E... 1KB  47:54:Ernst;Lednweber; KKSv
) i3] schitzen.csv 11706.2014 11:29 Microsoft Office E... 3KB Neuhausen;1;0;0;10;10;9;9;7
PerflLogs ;10;8;9;9:9;10
. ProgramData
. Programme
. Programme (x86)
Temp
. Update =
. VAIO Entertainment
J Windows _
i BD-ROM-Laufwerk (D:)
9! MNetzwerk
1% BRW00225813911D [<] « " b
Dateiname: asadat.csv - [AIIeDateien ** v]
Tools = i Offnen |v] ’ Abbrechen ]
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19. Teilerauswertung

Hierbei muss mit dem Mauszeiger auf den gewiinschten Schuss gezeigt werden.
Die Abweichung vom Scheibenmittelpunkt wird dann in der unetren Menileiste angezeigt.

Erfassungsscheibe
Nummer: 1

Mol o | o | = | @

z.,:l;,,, &) |4 5 @ Ring10 |Teiler:72.9 |u Trefferlage0,40 mm rechs, 063 mem tief

I
| |.‘/'* 5~ @ | Ring:]O Teiler:72.9 10 Trefferlage:0,40 mm rechts, 0,69 mm tief
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